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Tonstudiotechnik

Der Schwerpunkt liegt auf den Grundlagen und der 
konventionellen, analogen Tontechnik: 
• Grundlagen der Audiotechnik 
• Professionelle Aufnahme, Bearbeitung, Speicherung 
• Übertragung und Analyse von analogen und digitalen 
Tonsignalen und die gerätetechnische Realisierung
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Mensch-Computer-Interaktion

- Grundlagen, Methoden, Modelle und Konzepte zur Gestaltung 
 von Benutzungsschnittstellen für interaktive Anwendungen. 
- Physiologische und Psychologische Grundlagen der Wahrnehmung, von   
Gedächtnis, Wissen, Erfahrung sowie der Handlungsregulation sowie Ihre  
Anwendung in der MCI 
- Konsequenzen der Gestaltung von Hardware und Software für Nutzer. 
- Modelle der Kommunikation und Anwendung auf die MCI 
- Gestaltung von interaktiven Systemen, insbesondere webbasierte Systeme:  
Dialoggestaltung, Informationsdarstellung, Navigation, Orientierung,   
Interaktionsformen 
- Integration von Software-Ergonomie in Software Engineering 
- Normen, gesetzliche Grundlagen und Richtlinien 
- Grundlagen der Programmierung von GUIs

http://www.hs-duesseldorf.de/zsb
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Mathe 1

• Mathematische Logik 
• Mengen, elementare Funktionen 
• Algebraische Strukturen, Permutationen, Gruppen, Körper 
• Lineare Algebra: 
• Lösungsmethoden von Gleichungssysteme, Matrizen, 
Matrizenrechnung, Determinanten, Eigenwerte 
• Geometrische Aspekte der Vektorrechnung: Geraden, Ebenen, 
Schnittflächen, Drehungen in 3D 
• Analysis: Zahlenfolgen, Elementare Funktionen, Komplexe Zahlen, 
komplexe Funktionen, Reihen und Konvergenz, Stetigkeit von 
Funktionen 
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Informatik für Ingenieure

Grundlagen der Softwaretechnik und des 
Softwareengineering.In der Softwaretechnik wird in 
Programmiersprachen und das Programmieren im Kleinen 
eingeführt, inkl. objektorientierter Basiskonzepte und deren 
Umsetzung in Java. 
Im Softwareengineering wird in grundlegende Aufgaben, 
Methoden, Verfahren und Organisationstechniken der 
Softwareentwicklung eingeführt, insbesondere Konzeption, Modellierung, 
Entwicklungsprozess, Dokumentation, Qualitätsaspekte. Im Praktikum wird 
anhand aufeinander aufbauender kleiner Programmieraufgaben in JAVA der 
Umgang mit den in der Vorlesung gelernten objektorientierten Konzepten 
geübt.

http://www.hs-duesseldorf.de/zsb
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Interaktive Medien und Wissensmanagement

Im Rahmen dieses Moduls werden folgende 
Themenschwerpunkte behandelt: 
• Grundlagen der Konzeption und Entwicklung interaktiver Lernund 
Wissensmedien 
• Typen und Unterscheidungskriterien interaktiver Medien 
• Methoden, Tools und Technologien im Kontext interaktiver 
Medien 
• Kompetenzprofile zur Entwicklung interaktiver Medien 
• Vorgehensmodelle und Projektmanagement für die 
Entwicklung digitaler Lern- und Wissensmedien 
• Begriffsbestimmung "Agiles Projektmanagement" 
• Abgrenzung zu klassischen Projektmanagementmethoden 
• Beispiele agiler Methoden wie Scrum und Kanban 
• Grundlagen des Wissensmanagements und der 
Wissenskooperation 
• Begriffsbestimmung Wissen und Wissensmanagement 
• Daten, Informationen, Wissen, Kompetenzen 
• Implizites Wissen, explizites Wissen 
• Wissensmodelle 
• Wissen in Organisationen 
• Digitalisierung als Treiber des Wissensmanagements 
• Wissensarbeit im 21. Jahrhundert

http://www.hs-duesseldorf.de/zsb
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Physik 1

• Grundlagen der Physik: Physikalische Größen, Messwert, 
Messfehler, SI-Einheiten, Abgeleitete Einheiten 
• Kinematik: Lineare Bewegung, Würfe, Kreisbewegung, 
• Dynamik der Massenpunkte: Impuls, Kraft, Energie, Arbeit, 
Leistung 
• Gravitation: Feld und Potential 
• Mechanik starrer Körper: Statik, Hebel, Dynamik starrer 
Körper, Trägheitsmoment 
• Schwingungen u. Wellen: Harmonischer Oszillator, Resonanz, 
Wellen, Schall, Wellenüberlagerung, Reflexion, stehende Wellen, 
Dopplereffekt 
• Optik: Strahlenoptik, Brechung an Grenzflächen, Spiegeloptik, 
Linsenoptik, Wellenoptik, Optische Instrumente, Farbe, 
Beleuchtungstechnische Größen, Polarisation, Interferenz, 
Beugung 
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Signalverarbeitung

Nur elementare Grundlagen und auch nur deterministische 
Signale sind Gegenstand der Lehre. Diese Grundlagen findet 
man beispielsweise in den ersten vier Kapiteln des Lehrbuches 
„Systemtheorie ohne Ballast“ (erste Literaturstelle).Der 
Schwerpunkt liegt auf zeitdiskreten Signalen und damit auf der 
digitalen Signalverarbeitung.Die Grundlagen beinhalten 
• Eigenschaften von Signalen und Systemen, insbesondere 
lineare und zeitinvariante Systeme, sogenannte LTI-Systeme 
• realisierbare LTI-Systeme und Differenzengleichungen 
• die Fourier-Transformation zeitdiskreter Signale sowie die 
zTransformation und die Diskrete Fourier-Transformation (DFT)

http://www.hs-duesseldorf.de/zsb
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Grundlagen der Bildtechnik

• Physikalische und psychophysische Grundlagen der 
Bildtechnik 
• Einführung in die Farbmetrik 
• Konventionelle Fernseh- und Videotechnik 
• Kameratechnik 
• Algorithmen, Konzepte und gerätetechnische Realisierungen 
der Bildübertragung und Bildwiedergabe

http://www.hs-duesseldorf.de/zsb
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Software Engineering

- Software-Entwicklung als industrieller Prozess 
- Kern-Arbeitsgebiete des Software Engineering: RequirementsEngineering,  
Design, Implementierung, Testen, Betrieb, Wartung 
- Querschnittsthemen: Konfigurationsmanagement, klassische und agile    
Vorgehensmodelle, Reifegradmodelle 
- IT-Projektmanagement: Planung, Kommunikation, Kollaboration, 
  Risikomanagement, Qualitätssicherung 
- Werkzeuge des Software Engineering

http://www.hs-duesseldorf.de/zsb
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Objektorientierte Programmierung 1

- Einfache technische Grundlagen: Prozessor, Arbeitsspeicher 
- Workflow Edit – Compile - Run 
- Variable, Primitive und Referenz-Datentypen, Strings, Arrays 
- Kontrollstrukturen: Verzweigung, Schleifen 
- Funktionen, Prozeduren, Parameter 
- Grundbegriffe der Objektorientierten Programmierung (OOP): 
  Klasse, Objekt, Kapselung, Vererbung, Polymorphismus 
- Technische Aspekte der OOP: Virtuelle Maschine, Polymorphie, 
  Message Passing, Konstruktoren

http://www.hs-duesseldorf.de/zsb
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Digitaltechnik

• Analog-Digitalwandlung, 
• Kodierung und Zahlensysteme, 
• boolesche Algebra, 
• einfache Logikbausteine, programmierbare Logikbausteine, 
• digitale Grundschaltungen, 
• Digital-Analogwandlung, 
• Simulation von Schaltungen

http://www.hs-duesseldorf.de/zsb
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Webprogrammierung

- Grundlagen von Webanwendungen (WWW, Client-Server, httpProtokoll) 
- Techniken für die Realisierung von statischen Webseiten: Struktur 
  und Inhalte (XML, HTML5); Design (CSS3); Verhalten 
  (ECMAScript 6, DOM) 
- Fortgeschrittene Techniken zur Adaption an Darstellungsanforderungen,    
z.B. Responsive Webdesign
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Technische Akustik

• Schwingungen: Ein-Massen-Schwinger, Elektromechanische 
Analogien elektrodynamischer und elektrostatischer Wandler 
• Grundlagen der akustischen Signalanalyse: Definitionen der 
Schallgrundgrößen Schalldruck Schallschnelle 
Fouriertransformation 
• Eindimensionale Wellengleichung: Ausbreitung von ebenen 
Schallwellen, Schallintensität und - Impedanz sowie 
Schallleistung, Reflexion, stehende Wellen, Kundsches Rohr, 
Absorptionsgrade, Helmholtzresonator, Quermoden, 
Raummoden 
• Eindimensionale Wellengleichung: Kugelwellen, Monopol- 
/Dipolstrahler, Richtcharakteristika mehrerer Schallquellen oder 
Ebenen 
• Statistische Hallbeschreibung: Nachhall, Hallradius

http://www.hs-duesseldorf.de/zsb
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